
效果器是提供各种声场效果的音响周边器材。原先主要用于

录音棚和电影伴音效果的制作，现在已广泛应用现场扩声系

统。无论效果器的品质如何优秀，如果不能掌握其调整技巧，

不但无法获得预期的音响效果，而且还会破坏整个系统的音

质。 彄潭 m 踗_?
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效果器的基本效果类型有声场效果、特殊效果和声源效果三

大类。数字效果一般都储存有几十种或数百种效果类型，有

的效果器还有参数均衡、噪声门、激励器和压缩/限幅某功能。

使用者可根据自己的需要选择相应的效果类型。 � 茄??
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1． 室内声音效果的组成 ?相-甧鑏?

直达声：Direction 螋 GM(獀�>k
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听众直接从声源使播过来获得的声音。声压级的传播衰减与

距离的平方成反比。即距离增加一倍，声压级减小 6dB。与

房间的吸声特性无关。
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近次反射声（早期反射声）Eary Refections 经周围介面一

次、二次。反射后到达听众处的声音。近次反射声与直达声

间的时间延迟为 30ms，人的听觉无法分辨出直达声还是近

次反射声，只能把它们叠加在一起感受，近次反射声对提高

压级和清晰度有益，并与反射介面的吸声特性有关。駑 FY??
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后期反射声（混响声） Ｊ瑼欚/疶@

8 韯鬷 9Pk?

比直达声晚到大于 30ms 的各次反射声称为后期反射声（混

响声），混响声可帮助人们辨别房间的封闭空间特性（房间

容积的大小）。对音乐节目来说可增加乐声的丰满度，它在

提供优美动听成分的同时并对近次反射声具有掩蔽效应，影

响了声音的清晰度和语言的可懂度。因此这个成分不可没

有，也不宜过大。混响声的大小与周围介面的吸声特性有关，

常用混时间 RT 来表示。 J 軡? 彯 N?
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混响时间 Reverberation Time ?磚 z 隽诐
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声源达到稳态，停止发声后，室内声压级衰减 0dB 所需的时
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2． 声场效果 ?I|绝 y 润
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声场效果主要是模仿在不同容积、体形和吸声条件的房间中

传播的声音效果。 1?  � 篠 i}?

声场效果的参数主要是：混响时间 RT、延迟时间、声音扩

散和反射声的密度某参数。
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（1） 混响时间的调整 鲊 y� 鞛+.)
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混响时间的长短，给人以房间体积大小的听音效果。效果器

的混响时间长短可根据下列因素来确定： D:S 缐 UN 鎓?
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容积较大、吸声不足的房间，效果器的人工混响时间要短。
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男声演唱时混响时间应短些；女声演唱时混响时间可长些。
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专业歌手混响时间应短些，否则会破坏原有音色的特征；业

余歌手可用较长的混响时间，以掩盖声音的不足之处。 uY
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环境噪声大的场合混响时间可适当加长。 �e 珼 d???
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效果声音量较大时，混响时间可调得短一些。 M?兢+92i?
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（2） 预延时（Pre Delay）的调整 润甼??M
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预延时是控制效果器回声（Echo）的间隔时间。回声是同一

声音先后到达的时间差超过 50Ms 时的现象。Pre Delay 主

要用来改善演唱的颤音效果。一般歌唱的颤音频率范围（声

音起伏的间隔时间）在 0.1 秒~0.2 秒之间。Pre Delay 小

于 0.1 秒时，延时器就成为混响器，此时可模仿早期反射声

效果，使声音加厚、加重。 M?坥罉 r
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（3） 回声效果的反馈率（Feed back） 硃\

N偀

K 选 ?

这个参数控制回声的次数，可从 0%~99%之间调节。反馈

率最小时，效果器实际上就是一个延时器，最大时会形成无

休止的回声，因此一般调在 30%左右。 ?[� 躼潌哜
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（1） Plate 金属板效果。模拟板式混响器的声音效果。它

的特点的是声音清脆嘹亮、爽朗有力，给人以生机勃勃的感

受。一般用来处理对白，打击乐和吹奏乐的声音。:币[脌
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（2） Phasing 移相效果。将延时后的声音与没延时的声音

混合相加在一起，由于两个声音有时间差（相位差），选加

后会在某些频率上相加形成峰点，而另一些频率上互相抵消

形成谷点，形成“梳状滤波器”的频率特性，通过延时参量

的调整，可控制梳状滤波效应的特性的峰与谷出现的位置，

调整直达信号延时信号的混合比例可调整梳状滤波特性峰

与谷之间的差值。当两者比例子为 1：1 时，峰与谷差值最

大，达 6dB。移植效果的延时量不宜过火，在 1ms~20ms

之间调节。 自咓"*陪?
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（3） Flange 镀边（法兰）效果。 ?K?噰浣^
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对延迟时间进行调制（延时按一定规律变化）时所产生的效

果。这种效果可以循环往复地夸张声音中的奇次谐波量或偶

次谐波量，使声音的频谱结构发生周期性的变化。从而出现



“空洞声”、“喷流声”和“交变声”等富有幻觉色彩的声音

效果。Flange 效果的调节参数有调制频率、调制深度和反

馈率。主要用于特殊声音处理场合，要慎重使用。淼?習.Je
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4． 声源效果 -?閘?� Z
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对不同声源发生的声音进行处理。有的专门设有为人声、打

击乐等特定声源制造效果。 i 巼哤妆&K
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5． 效果器的连接方法 - 鸻?覵坯
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效果器的连接使用原则是只能话筒的声音信号（人声和乐器

演奏），因为这些声音经话筒拾取后没经过任何处理，音色

可能不够理想，必须加以润色。但对于标准的音乐节目源（如

CD）绝对不能加效果器，因为这些节目源已是最佳调音的

结果了。在实际使用中，效果器有两种连接方法。 � ?
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（1） 插入法 � i??-$B4
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延迟时间： � 胁'鴲?
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Delay：3-35ms 会产生“梳状滤波器”效应，就是 Flange

效果  g&滷+酡�8

35-50ms 会产生 Chorus 合唱效果 Ww 镮 t/$??

超过 50ms 会产生 Echoes 回声效果 霥 醰蛂??

对音源信号进行低频调制（AM、FM）可处理成为颤音效果。
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混响时间： E!?T5?
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0. 5 秒 太少：声音干而单薄 ?瑷浃 r 酦?

1. 9 秒 适用语言：清晰度高，声音干净，但音乐不来满 ?9^

較葌-

1.2 秒 适用音乐：声音满暖，丰满，有气魄，有空间感和浓

度感，生动而明亮 (搭:??

2 秒 过多：声音浑浊，有回音，嗡嗡声和遥远感 � t 豷?r
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听感与声压级的关系 夲乬飸遇 c

音量小时：声音无力，单薄，元动态感，低音、高音不足 瀶
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音量适中：声音自然，清晰，柔和，丰满园润 D
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音量太大时：声音丰满有力，有动态，但不柔和，声音考硬
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